
 

臺灣運動創新加速器 第 5期培訓團隊簡介 

 團隊名稱 簡介 

1 
Joe Athlete 

(臺灣) 

致力於發掘臺灣棒球選手的潛力，並通過訓練幫助球員實現目標。

根據運動科學的棒球訓練方式，創建第一個中文的在線棒球課程。 

2 
FEEGAM 

(臺灣) 

提供可增加球迷參與程度以及場館使用滿意度的 SaaS 產品。透過

自身研發的行銷技術，通過到座服務的系統設置，讓運動隊伍、場

館管理者更佳了解隊伍、賽事的粉絲及觀眾並與他們進行互動。 

3 
KNCKFF 

(臺灣) 

專注於開發網路平台網站及 APP，以球鞋轉售交易為主要服務項

目，並立志成為亞洲最大潮流與球鞋交易中心，及亞洲潮流消費商

品大資料庫。 

4 
AACS 

(臺灣) 

致力於讓人們擺脫長時間坐在椅子上遊玩電子遊戲的習慣，並激勵

人們在戶外遊玩 XR 擴展實境遊戲的同時運動身體。相信透過激勵

人們多往戶外運動、促進人與人間的互動與擺脫長時間專注於螢幕

的習慣，能讓人類的生活變得更好。 

5 
Hikingbook 

(臺灣) 

提供一站式登山服務，幫助登山者輕鬆準備，安全登山。從行前規

劃、離線定位、到資訊共享，都能在 APP 上快速完成，盡情探索

自然之美。 

6 
Diggin’ 

(香港) 

連結全球舞者的一站式街舞集中地。不論初學到專業舞者，都能透

過該平台學習到更多，並且快速瀏覧各地的舞蹈活動、舞室資訊、

線上課程及媒體資訊。 

7 
FitBiomics 

(美國) 

透過解析菁英運動員的基因序列，從中解析、萃取能夠促進身體健

康的益生菌，藉此優化具有運動需求或習慣之使用者的身體機能。 

8 
VAVEL 

(西班牙) 

集結全球約 2 萬名創作者及 300 萬名使用者的多媒體運動平台，藉

由賦予創作者上架的作品所有權，提供創作者、出版方使用者雙向

互利的運動多媒體平台。 

9 
Fanera 

(約旦) 

第一個結合足球俱樂部、粉絲、贊助商的足球社群網絡，如同足球

界的抖音 TikTok，提供足球隊伍支持者凝聚彼此、互相連結的社交

平台。 

10 
WeavAir 

(加拿大) 

一款結合軟硬體的全自動空氣分配系統，附有高達 95%準確率的空

氣品質監測功能來防止受汙空氣傳播，並同時為企業建物達到節省

能源、降低設備維護成本的功效。 


